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Se déplacer dans le jeu a I'aide d’un pion que I'on avance en fonction du chiffre affiché sur le dé précédemment lancé. Mais on ne peut avancer que si les

réponses données collectivement aux questions correspondant aux différents thémes sont exactes.
Arriver le plus vite possible jusqu’a la case d’arrivée « Gagné»

Déroulement et Régles

- Lesjoueurs (3 a5 par équipe) lancent le de a tour de r6le pour avancer leur jeton.

- Prendre une question correspondant au theme de la case : CHOISIR parmi les trois réponses proposéees
- Lesjoueurs de I'’équipe SE CONCERTENT avant de donner une réponse :

TOUTE REPONSE DONNEE COMPTE
- Silaréponse est inexacte on reste sur place et on tire une nouvelle question jusqu’a ce qu’une bonne réponse soit donnée.

- Silaréponse est juste, le dé est relancé, on avance et on répond a une nouvelle question

La sécurité, la santé

Le vocabulaire de I'EPS et des ’
activités sportives vwd"h"'e
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Les enseignants ont & leur disposition pour chaque question deux degrés de facilité (+ vert ET ++ rouge) afin de s’adapter aux éléves

Les questions sur les JO et la vie associative n’existent pas pour le cycle 2.



CYCLE 2
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CYCLE 3

Départ
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